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Oberflachentexturierung -

zwischen Rosenbliten und Datensatzen

von Kornelia Schmid

Lederstruktur aus Kunststoff, Flechtwerkrelief in Kupfer, die
Oberfldache eines Rosenbliitenblatts in Edelstahl - fiir all das
liefert Sylvia Goldbach mit ihrem Unternehmen Taktilesdesign
in Liibeck die Geometrien. Ihr Spezialgebiet reicht von
Messungen und Analysen iiber die der Datensatzerstellung
bis zur Entwicklung der Muster. Im Werkzeug- und Formen-
bau werden die von ihrem Unternehmen entwickelten Textu-
ren eingesetzt, um Oberflachen von Produkten zu definieren.

Sylvia Goldbach ist in einem kleinen Dorf im Hochschwarzwald
aufgewachsen. Der Schwarzwald - seit dem 18. Jahrhundert die

Heimat der deutschen Uhrenmacher. Eine natirliche Neigung
zur Feinmechanik liegt Goldbach damit im Blut. «Das Tuftlertum
meiner Herkunft hat mich getrieben, nach dem Abitur erst einmal
eine Holzbildhauerausbildung zu machenn, erinnert sich Gold-
bach. «Dort habe ich das 3D-Sehen gelernt und mich gestalte-
risch ausgelebt, beim Arbeiten mit Holz, aber auch beim Modellie-
ren mit Gips und Ton.» AnschlieBend hat sie in Freiburg Design

studiert. Ihre erste Stelle trat sie bei einem Walzengraveur an.
Zu dieser Zeit war die Firma im Umbruch: Atzverfahren wurden
auf Lasertechniken umgestellt. «<Den Laser bediente ich dort

selbsty, sagt Goldbach, die den Entwicklungsprozess damals

begleitet hat. Werkzeuge zur Texturerzeugung bei Mébelanwen-

dungen oder im Bereich Automotive setzte sie u.a. mit ihrem
Team um - die Richtung ihrer weiteren beruflichen Laufbahn

war also vorgezeichnet.

Seit 2016 flihrt die 48-Jahrige ihr eigenes Unternehmen, das sich
auf Oberflachengestaltung spezialisiert hat. «lch habe beobach-
tet, was in der Additiven Fertigung passiert und verfolgt, wie die
Darstellung immer praziser wird, die Oberflachen aber dennoch
relativ unruhig bleibeny, erklart Goldbach. Das wollte sie dndern.

Von der Bildhauerei zur Oberflachengestaltung

Ihren vielfdltigen Beruf auf Begriffe wie «Oberflachen-Designeriny
oder «Textur-Entwicklerin» zu reduzieren findet Goldbach nicht
richtig. «Kurz gesagt: Wir entwickeln Texturen fur abtragende
und additive Verfahrenn, erklart sie. So unterstiitzt Taktilesdesign
Unternehmen im Werkzeugbau beispielsweise bei der kreativen

Sylvia Goldbach bei der Materialprifung per
Fadenzdhler. Die Designerin griindete 2016 ihr
Unternehmen Taktilesdesign und liefert u.a.
auch fiir den Werkzeug- und Formenbau Daten-
satze fr Narbungen von Bauteiloberfldchen.

Beim sogenannten UV-Mapping werden Textur-
daten auf die Bauteilflache projiziert. Dadurch
erhilt man einen hohen Freiheitsgrad bei Uber-
gangen. Eine Alternative zu diesem Verfahren
ist das parametrische Texturieren, bei dem die
Narbung direkt auf der Oberflache des CAD-Mo-
dells erstellt wird.
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und technischen Umsetzung von Artikeln wie Lautsprecherboxen
oder Wandverkleidungen: «Es kann alles Mdgliche sein, vom
Automobil bis Elektronik, wir sorgen dafur, dass sich die Ent-
wicklungszeiten deutlich verkirzen.»

Wenn Sylvia Goldbach Oberflachen-Datensétze
aus Vorlagen aufbaut, vermisst sie dazu die
Struktur in der Tiefe der Muster und analysiert
die Rauheit des Materials, hier z.B. die Messung
einer in Stahl gelaserten Mikrostruktur eines
Rosenblutenblatts.

Meistens geht es bei den Anfragen ihrer Kunden aber darum, be-
stehende Strukturen in anderen Materialien bzw. mit neuen Pro-
zessen nachzubilden. «Von Atzgravur zu Laser oder von Laser zu
additiva, Goldbach ermdglicht es, Oberflachen neu aufzubauen.
Dazu vermisst sie eine Struktur in der Tiefe, analysiert die Rau-
heit, scannt bestehende Muster ein. Anhand dieser Daten erstellt
sie einen Prototyp im gewiinschten Material. AnschlieBend wer-
den Anpassungen vorgenommen. «Oft kommt es auf kleinste
Nuancen an», betont Goldbach. Die so erzeugten Datensdtze
kénnen die Kunden dann direkt in ihre jeweiligen Prozesse einle-
sen. Auch diesen Prozess begleitet Goldbach, die routiniert im
Umgang mit verschiedensten Programmen ist und ihren Kunden
damit langwierige Einarbeitungen erspart. «Fir dieses spezielle
Datenentwickeln braucht man auch einfach ein gewisses Auge -
und Erfahrungp, sagt sie. «Was dndert man, wenn der Glanzgrad
nicht passt? Wie modelliert man eine Oberfldche auf einer drei-
dimensionalen Geometrie? Wie wiederholt man Strukturen,
ohne dass Flecken oder Streifen entstehen?»

Bei groBen Auftraggebern, beispielsweise aus der Automobil-
industrie, vermittelt sie auch zwischen den Zulieferern und den
Designern der Hersteller. Wird beim Fahrzeug eine Oberflache
gestaltet, muss diese oftmals auf verschiedenen Bauteilen dar-
gestellt und in verschiedenen Materialien verwirklicht werden.
Mit einem optimierten Datensatz unterstiitzt Goldbach die Fahr-
zeughersteller dabei, moglichst effizient und kostensparend das
gewiinschte Ergebnis zu erzeugen, indem aufwendige Schleifen
reduziert werden.

Inspiriert von der Natur und abgestimmt auf die Funktion

Die Pflanzen- und Tierwelt ist oft Ausgangspunkt der Arbeit in
Goldbachs Unternehmen Taktilesdesign. Will man die Qberflache
eines Rosenbliitenblatts in einem anderen Material umsetzen,
ergeben sich einige besondere Anforderungen - von der mess-

Funktionierende Ablaufe sind nicht teuer.
Vernachlassigte dagegen schon!

Meisterklasse fﬁ_r gelebte Prozesse
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technischen Auflosung tber die Erstellung des Datensatzes bis
zur Frage, ob Vorlagen aus der Natur, reproduziert auf groBen
Flachen oder technischen Bauteilen, Gberhaupt funktionieren
und wirken.

Wenn Goldbach konkrete Texturen gestaltet, berlicksichtigt sie
verschiedene Aspekte. Wichtig ist ihr einerseits die sinnliche

Wahrnehmung, wie sie am Beispiel von Touchpanels erldutert:
«Auch wenn die Beleuchtung gerade nicht aktiv ist, sollte es eine
gewisse haptische Fiihrung geben.» Bei Texturen, die eindeutig
einem bestimmten Material zugeschrieben werden, ist es zudem
entscheidend zu tberlegen, wie sie auch in einem anderen Werk-
stoff Uberzeugen kdnnen: Wie erscheint das Dekorpapier eines
LaminatfuBbodens wie Holz, wie ein Kunststoffbezug wie Leder?

Texturen kdnnen auBerdem einen ganz praktischen Nutzen er-
flllen: Mit einer passenden Textur wirkt eine Oberflache hy-
drodynamisch. «Auch bei Softtouch-Anwendungen ist es wichtig,
diese mit einer Struktur zu versehen, damit nicht jeder Fussel
und jeder Kratzer sichtbar ist. Wir kombinieren also Design mit
Funktionen wie Anschmutzverhalten und Kratzbestandigkeit,
erklart Goldbach. Ebenso Idsst sich die Wirkung von Alterungs-
prozessen bei einem bestimmten Material durch die Wah! der

richtigen Textur abmildern.

Texturen als Beitrag zur Inklusion — der taktile Farbkompass

In der Regel ist Taktilesdesign im Dienstleistungsbereich tatig,
doch neuerdings gibt es auch ein Produkt, das Goldbachs Un-
ternehmen eigenstdndig produziert: «Wir haben einen taktilen
Farbkompass erstellt, also einen Standard, um Farben fihlbar
zu machenn, erklart Goldbach stolz. Auf diese Art und Weise wird

Blinden die Orientierung erleichtert. «In einem Museum kénnen In enger Zusammenarbeit mit _B””de”pé?'a‘
z.B. die Farben eines Gemaldes Gbersetzt, fiinlbar gemacht wer- G e Gt S I TS i o] -
den. Dadurch haben sowohl Sehende als auch Blinde ein ganz Sl & eppitselies SpEhi L 2us Uoer

flachenstrukturen und verschiedenen harten
und weichen Materialien, anhand dessen sich
die entsprechenden Farben intuitiv zuordnen
lassen. Durch diesen taktilen Farbkompass wird

neues Erlebnis.» Diese vielversprechende Entwicklung im Bereich
der Inklusion wurde 2020 vom Land Schleswig-Holstein mit dem
Digitalisierungspreis ausgezeichnet. Zur Herstellung des taktilen
Farbkompasses hat sich Goldbach extra einen 3D-Drucker ange-
schafft. «Und heute wird er gelieferth, sagt sie am Ende des Inter-
views voller Tatendrang. | Kornelia Schmid, Miinchen

2.B. Kunst flir sehbehinderte und blinde Menschen
erlebbar.
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